Les programmes informatiques

Elaborer un programme informatique consiste d’abord a écrire une suite d’instructions dans un
langage proche de son langage naturel (généralement anglosaxon) afin de constituer ce qu’on appeler
un fichier source. Ce fichier doit ensuite étre compilé pour étre traduit en instructions
compréhensibles par le processeur de la machine, on parle de langage machine. Les fichiers compilés
sont appelés des fichiers objets. Chacun peut étre spécifique de taches apparentées, par exemple des
calculs statistiques, ou des fonctions trigonométriques. Enfin, ces fichiers objets doivent étre
assemblés dans un seul fichier dit exécutable par un programme qualifié d’éditeur de lien.

Il y a deux types de langages, les langages compilés pour lesquels le programmeur doit utiliser un
programme appelé compilateur et entrer lui-méme les commandes produisant la compilation et
I’édition de liens (exemple : Pascal, Fortran, C) , et les langages interprétés comme Python, pour
lesquels, la compilation est et I’édition de liens se fait au fur et a mesure de I'exécution a partir du seul
fichier source, sans que l'utilisateur ne s’en apercoive.

Voici un schéma des procédés décrits ci-dessus :

Principe général de création d’'un programme informatique

Exemple
(en Pascal)
» Créés par le programmeur toto.f maths.f
avec un traitement de texte

Compilation » Contiennentdes lignes d’instructions écrites dans un
P langage proche du langage usuel, généralement'anglais
(ex : C ++, Fortran, Pascal) : if ... then ...else, do ..., for ...

Fichiers objets > Créés par le compilateur qui traduit les instructionsdes ~ toto.o maths.o

fichiers sources en langage compris par le processeur

(langage machine ou binaire 01000111.....)
l Edition des liens
Fichier exécutahle

Un fichier objet contient généralement des programmes exécutant des fonctions de méme nature.
Exemple, pour des fonctions statistiques, calcul de moyenne, d’écart type, etc : statistiques.o

»  Fichier directement exploitable par le processeur toto.exe
et qui regroupe tous les fichiers objets en les
reliant dans un seul fichier




